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№ Ｑ Ａ
BT2-002 チビモン

このカードを進化元に持つデジモンが、メインフェ
イズでアクティブ状態のとき、「自分のデジモンをア
クティブにする」効果を受けたら、この進化元効果
は発揮しますか？

いいえ、すでにアクティブ状態のときに「アクティブ
にする」効果を受けても、「アクティブになったとき」
とは見なしませんので、発揮しません。

BT2-004 アルゴモン
このカードを進化元に持つデジモンが、アクティブ
フェイズでもともとアクティブ状態のとき、この進化
元効果は発揮しますか？

いいえ、もともとアクティブ状態のときにアクティブ
フェイズになっても、「アクティブになったとき」とは
見なしませんので、発揮しません。

BT2-006 ツメモン
「このデジモンと同じ名称のデジモン」とは、カード
名が「ツメモン」のデジモンのことを指すのです
か？

いいえ、このカードの名称ではなく、このカードを進
化元に持つ、進化先のデジモンの名称です。

BT2-012 バードラモン
このデジモンが相手プレイヤーにアタックし、相手
のデジモンにブロックされました。この場合、この
デジモンの効果は発揮しますか？

はい、ブロックされたとしても、相手プレイヤーに対
してアタックを宣言していたのであれば、効果は発
揮します。

BT2-015 ガルダモン
このデジモンが相手プレイヤーにアタックし、相手
のデジモンにブロックされました。この場合、この
デジモンの効果は発揮しますか？

はい、ブロックされたとしても、相手プレイヤーに対
してアタックを宣言していたのであれば、効果は発
揮します。

BT2-019 ホウオウモン
このデジモンが相手プレイヤーにアタックし、相手
のデジモンにブロックされました。この場合、この
デジモンの効果は発揮しますか？

はい、ブロックされたとしても、相手プレイヤーに対
してアタックを宣言していたのであれば、効果は発
揮します。

BT2-020 デュークモン
このデジモンのアタック時の効果で破棄された相
手のセキュリティのカードは、セキュリティ効果を発
揮しますか？

いいえ、チェックによってめくられたのではないの
で、発揮しません。

相手のセキュリティが1枚以上あるとき、このデジ
モンでアタックして、アタック時の効果で相手のセ
キュリティを破棄して0枚になりました。そのアタック
がブロックされなかった場合、相手セキュリティが0
枚の状態でプレイヤーにアタックが成功したと見な
して、ゲームに勝利できますか？

はい、ゲームに勝利します。

BT2-021 ブイモン
このカードを進化元に持つデジモンが、メインフェ
イズでアクティブ状態のとき、「自分のデジモンをア
クティブにする」効果を受けたら、この進化元効果
は発揮しますか？

いいえ、すでにアクティブ状態のときに「アクティブ
にする」効果を受けても、「アクティブになったとき」
とは見なしませんので、発揮しません。

BT2-023 ゴマモン
このカードの効果は、進化元を持たない相手のデ
ジモンが5体以上いるとき、コストを-5すると登場コ
スト-1になるので、メモリーを+1して登場させるの
ですか？

いいえ、登場コスト0として登場させてください。登
場コストはマイナスにはならず、0が最低となりま
す。



BT2-028 エアロブイドラモン
このカードの【進化時】効果は、レスト状態で進化し
たこのデジモン自身をアクティブにできますか？

はい、可能です。

このカードを進化元に持つデジモンが、メインフェ
イズでアクティブ状態のとき、「自分のデジモンをア
クティブにする」効果を受けたら、この進化元効果
は発揮しますか？

いいえ、すでにアクティブ状態のときに「アクティブ
にする」効果を受けても、「アクティブになったとき」
とは見なしませんので、発揮しません。

BT2-029 メガシードラモン
「進化元を持たない相手のデジモンにはブロックさ
れない。」とは具体的にどういうことですか？

このデジモンのアタックに対して、進化元を持たな
い相手のデジモンが≪ブロッカー≫の効果を発揮
してブロックを行えないということになります。

BT2-030 メタルシードラモン
「進化元を持たない相手のデジモンにはブロックさ
れない。」とは具体的にどういうことですか？

このデジモンのアタックに対して、進化元を持たな
い相手のデジモンが≪ブロッカー≫の効果を発揮
してブロックを行えないということになります。

BT2-032 アルフォースブイドラモン
このデジモンは、青の自分のテイマーをレストさせ
ることができる効果ですか？

いいえ、このデジモンの効果で青の自分のテイ
マーをレストさせることはできません。他の効果に
よって青の自分のテイマーがレストしたとき、この
デジモンがアクティブになるという効果です。

このデジモンがメインフェイズでアクティブ状態のと
き、「自分のデジモンをアクティブにする」効果を受
けたら、「メモリーを+1する」効果は発揮しますか？

いいえ、すでにアクティブ状態のときに「アクティブ
にする」効果を受けても、「アクティブになったとき」
とは見なしませんので、発揮しません。

BT2-034 プロットモン
自分のセキュリティが3枚のとき、このデジモンが2
体同時に消滅しました。【消滅時】の効果をそれぞ
れ発揮して、セキュリティを5枚にすることはできま
すか？

いいえ、同時に消滅した場合でも、効果は一つず
つ発揮します。ですので、1体目の「プロットモン」の
効果を発揮した時点でセキュリティが4枚になり、2
体目の「プロットモン」の効果の条件を満たさなくな
るので、2体目の効果は発揮せず、セキュリティは4
枚となります。

BT2-035 ジオグレイモン
このカードを進化元に持つデジモンで相手のデジ
モンにアタックし、そのアタック対象をこのカードの
進化元効果によって、DP0にして消滅させました。
そのアタックはどうなりますか？

バトルは行われず、アタックは終了します。もし他
のアタック時効果や「自分のデジモンがアタックし
たとき」効果、リアクションで発揮する効果がある
場合は、それらを発揮させてから終了します。

NEW

BT2-039 ホーリードラモン
このカードの【アタック時】効果は、アタックしたら必
ず発揮しなければなりませんか？ 

いいえ、任意で発揮できます。

このカードの【アタック時】効果で、【登場時】効果を
持つデジモンカードをデジモンとして登場させた
ら、その【登場時】効果は発揮しますか？

はい、発揮します。



BT2-040 オファニモン
このカードの効果によってセキュリティに裏向きで
置かれたこのカードは、セキュリティのカードになる
のですか？

はい、セキュリティのカードになります。チェックさ
れた場合、セキュリティデジモンとしてアタックして
きた相手のデジモンとバトルを行います。

BT2-041 シャイングレイモン
このカードの【進化時】効果は、レストさせた黄のテ
イマーが2体以上いるとき、別々の相手のデジモン
をそれぞれDP-4000することができますか？

はい、この【進化時】効果は、レストさせた黄のテイ
マーの数だけ発揮するので、それぞれ別の対象を
選んで発揮させることができます。

このカードの【進化時】効果が2回以上発揮すると
き、それらは別々なタイミングでの発揮として扱い
ますか？

いいえ、同じタイミングでの発揮として扱います。

BT2-044 ティラノモン
このカードの効果は、オープンした3枚のカードの
中に、Lv.5のデジモンカードと緑のテイマーカード
が両方ないと手札に加えられないのですか？

いいえ、Lv.5のデジモンカードと緑のテイマーカー
ドのどちらかしかなかったときでも、手札に加えま
す。

BT2-047 アルゴモン
このカードの進化元効果で、【登場時】効果を持つ
デジモンカードをデジモンとして登場させたら、そ
の【登場時】効果は発揮しますか？

はい、発揮します。

BT2-049 ピノッキモン
このカードの【登場時】効果は、この効果でレストさ
せたデジモンだけが、次の相手のアクティブフェイ
ズでアクティブにならないのですか？

いいえ、この効果でレストさせたデジモンだけでな
く、すべてのレスト状態の相手のデジモンがアク
ティブになりません。

このカードの【登場時】効果は、次の相手のアク
ティブフェイズで、もともとアクティブ状態の相手の
デジモンをレストさせるのですか？

いいえ、レスト状態からアクティブにならないだけ
で、もともとアクティブ状態だったデジモンはそのま
まとなります。

このカードの【登場時】効果は、次の相手のアク
ティブフェイズでレスト状態の相手のテイマーもア
クティブにならないのですか？

いいえ、テイマーは対象ではありませんので、アク
ティブになります。

BT2-051 ラストティラノモン
このカードの効果で、アクティブ状態の相手のデジ
モンにアタックしたとき、その相手のデジモンはレ
スト状態になりますか？

いいえ、アクティブ状態のままバトルとなります。

BT2-053 ケラモン
「このデジモンと同じ名称のデジモン」とは、カード
名が「ケラモン」のデジモンのことを指すのです
か？

いいえ、このカードの名称ではなく、このカードを進
化元に持つ、進化先のデジモンの名称です。



BT2-059 クリサリモン
「このデジモンと同じ名称のデジモン」とは、カード
名が「クリサリモン」のデジモンのことを指すのです
か？

いいえ、このカードの名称ではなく、このカードを進
化元に持つ、進化先のデジモンの名称です。

BT2-062 インフェルモン
このデジモンが育成エリアにいて、手札の「ディア
ボロモン」に進化させるときは、このカードの効果
は発揮しますか？

いいえ、育成エリアにいるときは発揮しません。

BT2-073 ガルルモン
他の自分のデジモンが2体以上同時に消滅したと
きは、メモリー+2できますか？

いいえ、何体消滅しても、この進化元効果では1
ターンにはメモリー+1までしかされません。

BT2-077 キメラモン
このカードの効果は、必ず発揮しなくてはなりませ
んか？

いいえ、このカードの効果の発揮は任意です。

このカードの効果は、育成エリアにある自分のデ
ジモンを消滅させることはできますか？

いいえ、できません。

BT2-078 ワーガルルモン
このカードの効果は、育成エリアにある自分のデ
ジモンを消滅させることはできますか？

いいえ、できません。

BT2-082 ディアボロモン
「トークン」とは何ですか？ 効果によって登場する、デジモンやテイマーとして

扱われる特殊なカードのことです。このカードの効
果では、名称が「ディアボロモン」のデジモンとして
扱うトークンを登場させることができます。
トークンに関しての詳しいルールは、ルールマニュ
アルをご確認ください。

このカードの【お互いのターン】効果は、このデジモ
ンが消滅したとき、「ディアボロモン」のトークンを
消滅させることで発揮できますか？

はい、発揮できます。

このカードの【お互いのターン】効果は、自分の
「ディアボロモン」のトークンが消滅するときに発揮
できますか？

いいえ、このカードの【お互いのターン】効果は、こ
のデジモン自身が消滅するときのみ有効です。
「ディアボロモン」トークンが消滅するときは発揮で
きません。

このデジモンと「ディアボロモン」トークンが両方バ
トルエリアにいるとき、相手が「BT1-084　オメガモ
ン」の【進化時】効果で「ディアボロモン」を指定しま
した。この場合、このデジモンと「ディアボロモン」
トークンは同じ名称のデジモンとして、両方とも消
滅するのですか？

はい、トークンであっても同じ名称のデジモンとし
て扱いますので、消滅します。



このカードの【お互いのターン】効果は、このデジモ
ンが相手のセキュリティデジモンとのバトルで消滅
したときに発揮できますか？

はい、発揮できます。

BT2-083 ミレニアモン
このカードの【消滅時】効果は、トラッシュから登場
するとき、消滅前に進化元になっていたカードも一
緒にバトルエリアに戻すのですか？

いいえ、このカードの【消滅時】効果は、このカード
1枚だけを登場させます。進化元になっていたカー
ドはすべてトラッシュに送られます。

BT2-084 武之内空
自分のデジモンがプレイヤーにアタックし、このテ
イマーをレストさせました。その後、相手が≪ブロッ
カー≫を発揮してプレイヤーへのアタックを防がれ
た場合、このテイマーの効果のDP+2000はどうなり
ますか？

プレイヤーに対してアタックを宣言しているので、
≪ブロッカー≫などによってアタックの対象が変更
されてもこのカードの効果によるDP+2000は有効と
なります。

BT2-085 城戸丈
「相手のデジモン1体を手札に戻す。そのデジモン
の持つ進化元は破棄する」の効果を発揮したと
き、相手の進化元を破棄したとみなして、このカー
ドの効果を発揮できますか？

いいえ、できません。
「そのデジモンの持つ進化元は破棄する」とは、手
札に戻されたデジモンの進化元のカードがどうな
るかを説明しているだけで、このカードの効果に
よって破棄されたものとはみなしません。

BT2-088 タイガ
育成エリアのデジモンを、名称に「ティラノモン」を
含むデジモンカードに進化させるとき、このテイ
マーの効果で進化コスト-1できますか？

いいえ、育成エリアのデジモンから進化するとき
は、進化コスト-1の効果は発揮しません。

BT2-098 エデンズジャベリン
このカードの効果は、手札が2枚以上あるとき、
別々のデジモンに対してDP-1000ずつ発揮させる
ことはできますか？

いいえ、このカードの効果は、相手のデジモン1体
に対してのみ発揮します。このカード1枚で複数の
デジモンのDPをマイナスすることはできません。

BT2-109 ヒート・バイパー
このカードの効果は、育成エリアにある自分のデ
ジモンを消滅させることはできますか？

いいえ、できません。

BT2-111 ベルゼブモン
自分のトラッシュにカードが10枚以上あるとき、育
成エリアの「インプモン」からこのカードに進化はで
きますか？

いいえ、育成エリアにある「インプモン」からはこの
カードの効果で進化することはできません。

BT2-112 ブラックウォーグレイモン
このカードの【アタック時】効果にある、「最もDPの
高い相手のデジモン」とは、「相手のデジモンの中
で最もDPの高いデジモン」ということですか？　そ
れとも「自分のデジモンも含めた中で、もっともDP
の高いデジモンが相手のデジモンで、そのデジモ
ンにアタックした場合」でしょうか？

「相手のデジモンの中で最もDPの高いデジモン」
になります。自分のデジモンのDPは参照しませ
ん。

このカードの【アタック時】効果で、最もDPの高い相
手のデジモンが複数いる場合、そのいずれかにア
タックすることで、このデジモンをアクティブにでき
ますか？

はい、最もDPの高い相手のデジモンが複数いると
きは、そのどれにでもアタックすることでアクティブ
になります。

最もDPの高い相手のデジモンがアクティブ状態の
とき、レスト状態の相手のデジモンの中で最もDP
の高い相手のデジモンにアタックすることで、この
デジモンをアクティブにできますか？

いいえ、アクティブ状態・レスト状態に関係なく、最
もDPの高い相手のデジモンにアタックしたのでな
ければ、このデジモンの【アタック時】の効果ではア
クティブにはなりません。


